
 

              RIVER COUNTY STOMP  
 
 
Chorégraphe : Barry & Dari Amato—01 /09 
Musique : We’re All Here – River County  
Danse en ligne : 32 temps, 4murs, 2 tags faciles  
Niveau  Intermédiaire  — BPM 78/ Intro/ 24 temps 
 

 
TRAVELLING WEAVE FORWARD DIAGONALY, TWO STOMP UP 
 
1,2     PG devant diagonale, PD croise derrière PG 
3,4     PG devant (3), PD devant diagonale droite (4 ) 
4,5     PG croise derrière PD, PD devant 
7,8     PG deux stomps up  
 
LEFT VINE WITH 1/4 TURN PIVOT , HOLD, ROCK FORWARD RECOVER 
1/ 2 TURN PIVOT, STEP FORWARD, HOLD  
 
1,2    PG à gauche, PD derrière PG, 
3,4    ¼ Tour PG devant, Hold (4) 
5,6    Rock step PD, ½ Tour à droite 
7,8    PD devant, Hold (8) 
 
LEFT VINE, FORWARD STOMP UP, RIGHT VINE, FORWARD STOMP UP 
1,2   PG à gauche, croiser PD derrière PG 
3,4   PG à gauche, Stomp up PD devant,( Pdc sur PG ) 
5,6   PD à droite, croiser PG derrière PD 
7,8   PD à droite, Stomp PG devant ( Pdc sur PD )   
 
STEP TOGETHER, FORWARD STOMP UP, STEP TOGETHER, STOMP UP 
FORWARD, COASTER STEP, 1/2 TURN PIVOT 
1,2   PG assemblé au PD, Stomp up PD devant, ( Pdc sur PG ) 
3,4   PD assemblé au PG, Stomp up PG devant, ( Pdc sur PD )  
5,6   PG derrière, PD assemblé au PG 
7,8   PG devant ½ tour à droite, PD devant 
 
TAG ( 1 )  – 4 Temps 
1,2  Brush PG devant , Brush Ar & Croiser devant PD 
3,4  Tap pointe PG sur place, Hold  
   
TAG ( 2 )   -- 8 temps  
1,2   Stomp PG devant, PG assemble au PD 
3,4   Stomp PD devant, PD assemblé au PG 
5,6   Brush PG devant, Brush Ar & Croiser devant PD 
7,8   Tap pointe PG sur place, Hold 
 
Séquence de la danse – 1er MUR-- 2ème MUR Tag 4temps -- 3ème Mur –4ème Mur Tag8temps 
 5ème Mur—6ème Mur Tag 4temps—7ème Mur—8ème Mur—9ème Mur Tag 4temps     
 Continuer la danse plus de Tag.  Gardez le sourire__ Smile__     
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